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Een speelplan maken

= Doel bij bridge: zoveel
mogelijk slagen maken

= Meeste succes met een

4 R
plan Stap voor stap
4 N
* Maak dit plan zodra de een Sp?e/p/an
dummy opengaat en maken. y
neem de tijd hiervoor

\_ J




Een speelplan maken

Stappenplan speelplan SA

1. Stel vast hoeveel slagen je moet
maken

Deze

2. Tel je vaste slagen moeten

wachten

3. Stel vast hoeveel slagen je tekort
komt

4. Bekijk in welke kleur(en) je slagen
kunt ontwikkelen en hoe je dat gaat

doen Hiermee
beginnen




Slagenschema voor speelplan SA-contract

= Tellen vaste slagen

» slagen die je samen met de
dummy direct kunt halen

» dus zonder dat de TP er iets
aan kan doen

= Zekere extra slagen

> slagen die je met zekerheid
kunt ontwikkelen

- van #HVB10: zeker 3 slagen

= Misschien (?) extra slagen

» slagen die je misschien kunt
maken

— shit
- lengte slagen

Voorbeeld
slagenschema 1SA

vast zeker ?
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& 0 3

T | 4 3 1

Uitgangspunt voor
keuze werkkleur




Volgorde van aanpak

= Overwegingen en
aandachtspunten
» Waar neem je de 1¢ slag
(als je kunt kiezen)
- dummy of de eigen hand?
» Neem je direct de 1¢ slag
(als je kunt)
— of ophouden

» Direct slagen ontwikkelen in
de werkkleur

— of andere prioriteit (eerst
een blokkade voorkomen)

- eerst naar dummy om van

daaruit werkkleur voor te .
spelen Wat is het plan van

de tegenpartij?




Het juiste tempo (West: 3SA) (1)

vast zeker ?

7/

Te kort? 2 ' ‘ —
= Plan tegenpartij?
> ® ontwikkelen

= 2X van slag in ruiten

= Werkkleur @ of ¢? > tegenpartij zeker 3

> harten: slechts éénmaal van slag schoppenslagen




Zelfde spel, andere uitkomst (West: 3SA)

vast zeker ?
2
0 2
5 3\
0 3
7 +
Z
Te kort? 2 g

= (Gevaar voor &?

» nheen

= De uitkomst heeft
invioed op je spelplan

= Werkkleur @ of ¢?

> ruiten: veilig 2 x van slag




Het juiste tempo (West: 3SA) (2)

vast zeker ?

6

Te kort? 3

= Werkkleur?
> & zeker 3 slagen

= (Gevaar snit op #H?
» eerst naar @A
> dekking in ® is weg

= Neem geen onnodig

risico als je contract
zeker is




Het juiste tempo (West: 3SA) (3)

vast zeker ?

2
2
1 | 3 1
1
6
Te kort? 3

= Slag 1 voor dummy of leider?

» dummy
— direct snit op #H

o P

M) <

|

= Kijk bij 2

mogelijkheden waar
je slag 1 moet nemen




Het juiste tempo (West: 3SA) (4)

vast zeker 7
® 2 I's 7 8 [5(3(2 2
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Te kort? 3 iibhbae nitheas
= Kans op contract?
» shit op #H
= Snit op #H de enige
Spelplan kans
> slag 2: 94 > @A = Geen snit altijd -1

— snit op #H



Communicatie en entrees (West: 3SA) (1)

vast zeker 7
2 o
41430 o]
1 NEEEEE
5 H{8[2 o, 2
7 (4 4)
N Hie &
5 ) ol
Te kort? 4 ﬂ” ’E!
= Werkkleur?
» ruiten = Bescherm je entree in
= Spelplan? leag 11 ®A: TP zal ¢A
> slag 1: &H i ' 2

ophouden

> slag 2: ¢7



Voorbeelden entrees (1)

= Hoeveel ¢ entrees?
> drie

= Je kunt 3x naar de
dummy oversteken om
een andere
kleur voor te spelen




Voorbeelden entrees (2)

= Hoeveel a entrees?

> €én in de dummy

> twee bij de leider




Voorbeelden entrees (3)

-,

® H°

= Hoeveel a entrees?

» zowel in de dummy als
leider: twee

= Je kunt dus een keuze
maken waar je twee

maal aan slag wilt
komen




Voorbeelden entrees (4)

"\.

® A

= Hoeveel a entrees in de
dummy?

> één of twee

= Speel naar #HV6 toe;
®A bij West: 2 entrees

= Nadeel: tegenpartij kan
direct aan slag komen




Communicatie en entrees (West: 3SA) (2)

vast zeker ?
2 .
ACEYS :
2 . ws{s 3
1 ,j%— * -!—o’o o!og\ .
9 /54 4 2
2 2 + #[0* ’Q . +
¢
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Te kort? 2 6 3
= Werkkleur?
> ruiten = Geef eerst een ruiten
slag weg
. ?
Probleem: = 49 >¢2: speel op 3-2
» na ¢AH ruiten niet vrij en geen verdeling TP

entree



Communicatie en entrees (West: 3SA) (3)

vast zeker 7 [ ’I:é * ;“‘ 3\/8613
1 4 4 | 0 O
2 N ¢
0| 3 Tdia o
. Wiy vl
B 2t a2
6 BRR R
Te kort? 3 +
IHhbB A

= Werkkleur?

> klaveren I F P

= Probleem?
» van slag met #A s 4
7ie ¢

4 schoppen voor TP




De veilige hand (West: 3SA)

vast k ? (7[5 (4, | 7(6 ¢ (3 31 3SA
aS Ze er LY K QQ *0}1# + West
1 | 2 1 0
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Te kort? 2 -
= Slag 17 v

» 2 x ophouden

2

= Werkkleur & of &7
» schoppen
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Oefening 1

= Je bent leider in een SA
contract

= West: uitkomst ¢3

= Hoeveel keer 1X
ophouden?

= Waarom?

> West 4 of 5 krt ruiten
> dus Oost een 3 of 2 krt

= Ophouden zinvol om de

verbinding tussen oost en
West te verstoren




Oefening 2

= Je bent leider in een SA 7 (5
contract I Q Q
= West volgbod van 1e ¢

= West uitkomst &2

= Hoeveel keer

0]
ophouden? 1X Q:

= Waarom? Y.V
» West 5 krt schoppen ‘

> dus Oost een 2 krt vy

= Ophouden zinvol om de

verbinding tussen oost en
West te verstoren




Oefening 3

= Je bent leider in een SA 7 (6 6|
contract *o +efe ofo-

= West uitkomst #2 en Oost: o ofs oo
&\/

= Hoeveel keer
ophouden?

0X

= \WWaarom?

» ophouden geen enkele
slag

= ophouden: alleen als het

zin heeft
= én geen slag kost




Oefening 4

= Je bent leider in een SA
contract

= West: 44 en Oost: ¢A

= Qostin slag 2 met ¢B

= Hoeveel keer

nog 1X
ophouden?

= Waarom?

» Mogelijk 5-3 zitsel bij
O-W

5340 ¢ ‘-

H50*

= ophouden: alleen als het

zin heeft
= eén geen slag kost




Oefening 5 (West: 3SA)

vast zeker ? 3SA
West

O O

<O

N O N W
W

7/

Te kort? 2
= Werkkleur?

> klaveren

(s

= Slag 1?
» 1 x ophouden




Bieden en spelen

1. Spel bieden

2. Spel afspelen
> resultaat bepalen

3. Nabespreking




T 8

» gevaar ruiten als werkkleur: 2x
van slag: OW nog 3 slagen in #

» ontwikkel je schoppenslag

Resultaat: 3SA C




T 5

» ruiten werkkleur; gevaar als
NZ ¢A 1 x ophouden

> Neem vA direct en daarna «H

= Resultaat: 3SA C




> ruiten werkkleur: snit over
West

> &A 2x ophouden

» Resuyltaat: 3SA +1



» ruiten werkkleur: 2x snijden
» neem slag 1 met aB

= Resultaat: 3SA +1

O~
LD 4
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= Huiswerk
> theorieboek: hoofdstuk 11
» werkboek: hoofdstuk 11
» oefenen in BIC: de Toekomstclub
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