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▪ Speelplan SA-contract



Een speelplan maken

▪ Doel bij bridge: zoveel 
mogelijk slagen maken

▪ Meeste succes met een 
plan

▪ Maak dit plan zodra de 
dummy opengaat en 
neem de tijd hiervoor

Stap voor stap 
een speelplan 
maken!



Een speelplan maken

Stappenplan speelplan SA

1. Stel vast hoeveel slagen je moet 
maken

2. Tel je vaste slagen

3. Stel vast hoeveel slagen je tekort 
komt

4. Bekijk in welke kleur(en) je slagen 
kunt ontwikkelen en hoe je dat gaat 
doen

Deze 
moeten 
wachten

Hiermee 
beginnen



Vaste slagen (1)

▪ Hoeveel vaste slagen?

➢ 3: A, H en V

Vaste slagen
▪ Vaste slagen zijn slagen die je zo 

kunt oprapen
▪ Je hoeft er niets voor te doen



Vaste slagen (2)

▪ Hoeveel vaste slagen?

➢ 0

▪ Hoeveel slagen ontwikkelen?

➢ 2: H en V

– zekere extra slagen

Zekere extra slagen
▪ slagen die je zeker 

kunt halen als de 
hogere kaarten eruit 
zijn



Extra slagen

1. Extra slagen die je ‘zeker’ kunt maken

➢ het wegspelen van één of meerdere hoge 
kaarten van de tegenstander (A,H…)

– daarna zijn jouw V en B zekere slagen

2. Misschien extra slagen

➢ slagen die een kans hebben om een extra 
slag te worden

– het nemen van snit (spelen naar de 
kanskaart)

– lengte slagen: kaarten die bij een gunstig 
zitsel een extra slag op kunnen leveren



West speelt 3SA

3

2

1

0 4

46

Vaste slagen
▪ 6

Te kort
▪ 3

Ontwikkelen
▪ zeker: 4

Werkkleur
▪ ruiten

▪ Uitkomst Noord: V



Zekere extra slagen

▪ Hoeveel vaste slagen?

➢ 0

▪ Hoeveel slagen ontwikkelen?

➢ 3

3 Zekere extra slagen
▪ dwing A eruit
▪ begin met H

(honneur korte hand)



Misschien extra slagen

▪ Hoeveel vaste slagen?

➢ 2

▪ Hoeveel ‘misschien’ extra 
slagen? 

➢ 1

Misschien extra slagen
▪ speel naar de kanskaart
▪ begin met A
▪ daarna 9 → B



Misschien extra slagen (SA-contract)

▪ Hoeveel vaste slagen?

➢ 2

▪ Hoeveel ‘misschien’ extra 
slagen? 

➢ 2

Misschien extra slagen
▪ door lengteslagen te 

ontwikkelen
▪ afhankelijk van zitsel
▪ begin met 1 ruiten af te 

geven: controle over spel



Misschien extra slagen (SA-contract)

▪ Altijd 1 ruitenslag verloren

1. geef deze direct weg

➢ je behoudt de controle

2. later aan slag

➢ speel A

▪ Indien zitsel 3-2

➢ plus 2 lengteslagen

Tip
▪ Als je altijd 1 slag moet af 

staan om lengteslagen te 
ontwikkelen, sta die dan 
direct af: controle over het 
zitsel

12



Misschien extra slagen (SA-contract)

▪ Slecht nieuws

➢ zitsel: 5-0

➢ dus geen lengteslagen

Het goede nieuws
▪ Je hebt nog steeds de 

controle over de ruiten

1



Oefening (1)

▪ Hoeveel vaste slagen?

➢ 0

▪ Hoeveel ‘zekere’ extra slagen?

➢ 1
▪ Dwing A en H eruit 

met V en later B ☺



Oefening (3)

▪ Hoeveel vaste slagen?

➢ 1

▪ Hoeveel ‘zekere’ extra slagen?

➢ 1

▪ Hoeveel ‘misschien’ extra slagen?

➢ 1

▪ speel 2 x naar de 
kanskaart: 2 → B en 
later 3 → V 



Oefening (3)

▪ Hoeveel vaste slagen?

➢ 1

▪ Hoeveel ‘zekere’ extra slagen?

➢ 0

▪ Hoeveel ‘misschien’ extra slagen?

➢ 2 (bij 3-2 zitsel)

▪ speel A, gevolgd door 
5 en later 6



Oefening (4)

▪ Hoeveel vaste slagen?

➢ 0

▪ Hoeveel ‘zekere’ extra slagen?

➢ 1

▪ Hoeveel ‘misschien’ extra slagen?

➢ 3 (3-2 zitsel en A bij Noord)

▪ plaats A bij Noord
▪ speel 2 → H
▪ later  3 → V

Merk op
AB5 bij Zuid slechts 
3 extra slagen



Oefening (5)

▪ Hoeveel vaste slagen?

➢ 0

▪ Hoeveel ‘zekere’ extra slagen?

➢ 2

▪ Hoeveel ‘misschien’ extra slagen?

➢ 1 (snit op V)

▪ plaats V bij Noord
▪ speel B → 3
▪ later  10 → 4

Merk op
V85 bij Zuid slechts 
2 extra slagen



Oefening (6)

▪ Hoeveel vaste slagen?

➢ 1

▪ Hoeveel ‘zekere’ extra slagen?

➢ 0

▪ Hoeveel ‘misschien’ extra slagen?

➢ 2 (snit op V)

▪ plaats H bij Zuid
▪ speel 3 → A
▪ later  2 → V

Merk op

Bij dit zitsel slechts 
1 extra slag: 
‘de lachende 13e’ ☺



Oefening (7) West: 3SA

Vaste slagen
▪ 6

Te kort
▪ 3

Ontwikkelen
▪ zeker: 4

Werkkleur
▪ schoppen
▪ later klaveren

▪ Uitkomst Noord: V

2

0

1

3

3

46

2

1



Oefening (8) West: 3SA

Vaste slagen
▪ 7

Te kort
▪ 2

Ontwikkelen
▪ zeker: 2

Werkkleur
▪ schoppen
▪ later klaveren

▪ Uitkomst Noord: B

0

2

2

3

2

27

2



Oefening (9) West: 1SA

Vaste slagen
▪ 3

Te kort
▪ 4

Ontwikkelen
▪ zeker: 4

Werkkleur
▪ test eerst ruiten 

(slag weggeven)
▪ daarna schoppen

▪ Uitkomst Noord: 2

0

0

1

2

2

43

2

1

1



Oefening (10) West: 3SA

Vaste slagen
▪ 6

Te kort
▪ 3

Ontwikkelen
▪ zeker: 3 (nodig 

voor contract) 

Werkkleur
▪ klaveren
▪ (later ruiten)

▪ Uitkomst Noord: B

2

3

0

1

56

1

3

2



West 3SA: ophouden (1a)

Vaste slagen
▪ 6

Te kort
▪ 3

Ontwikkelen
▪ zeker: 3 (nodig 

voor contract) 

Werkkleur
▪ ruiten
▪ 9 → 2 

▪ Uitkomst Noord: H

2

1

2

1

36

13



West 3SA: ophouden (1b)

▪ Gevaar?

➢Noord 5 krt harten

➢ H bij Zuid

▪ Zuid aan slag speelt 
harten terug

Oplossing
▪ Neem A pas in slag 3
▪ Zuid aan slag met H 

kan geen harten meer 
spelen

▪ 2 x ophouden



West 3SA: ophouden (2a)

Vaste slagen
▪ 4

Te kort
▪ 5

Ontwikkelen
▪ zeker: 5 (nodig 

voor contract) 

Werkkleur
▪ klaveren
▪ harten

▪ Uitkomst Noord: V

2

0

0

2

3

4 5

2



West 3SA: ophouden (2b)

▪ Gevaar?

➢Noord 5 krt ruiten

➢ een Aas bij Zuid en een Aas bij Noord

▪ Zuid aan slag speelt 
ruiten terug

Oplossing
▪ 1 x ruiten ophouden
▪ Zuid aan slag met A  

kan geen ruiten meer 
spelen



Spel 1

▪ Noord is dealer

▪ Niemand kwetsbaar

Probeer het juiste 
contract te bieden 

en maak je 
speelplan?



Spel 1

▪ Spelen

➢ Harten 2x ophouden

➢ klaveren ontwikkelen

▪ Resultaat: 10 slagen 

W N O Z

vast zeker ?

T

2

1

0

3

6

4



Score Spel 1

Contract
Resul-
taat

Score

paar N-Z O-W N-Z O-W

1

2

3

4

scorekaart



Spel 2

▪ Spelen

➢ begin met klaveren 

➢ speel op 3-2 bij TP

▪ Resultaat: 9/10 slagen 

W N O Z

vast zeker ?

T

2

1

2

2

7

2

1



Score Spel 2

Contract
Resul-
taat

Score

paar N-Z O-W N-Z O-W

1

2

3

4

scorekaart



Spel 3

▪ Spelen

➢ slag 1: A

➢ begin met V (snit op H)

▪ Resultaat: 9 slagen 

W N O Z

vast zeker ?

T

2

1

2

1

6

2 1

1



Score Spel 3

Contract
Resul-
taat

Score

paar N-Z O-W N-Z O-W

1

2

3

4

scorekaart



Spel 4

▪ Spelen

➢ slag 1: B

➢ vervolg klaveren: 10

▪ Resultaat: 7/8 slagen 

W N O Z

vast zeker ?

T

3

0

0

1

4

3

1



Score Spel 4

Contract
Resul-
taat

Score

paar N-Z O-W N-Z O-W

1

2

3

4

scorekaart
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▪ Huiswerk

➢ theorieboek: hoofdstuk 2

➢ werkboek: hoofdstuk 2

➢ oefen in BIC: de Toekomstclub
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