
‘Het Deelscore Gevecht’

Toptraining

Door:

Danny Molenaar Bridgecoach



Inhoud

• Spellen 1-4  spelen      ½ uur

• Theorie          1 ½ uur

• Nabespreken spellen 1-4    15 min

• Spellen 5-8 spelen      ½ uur

• Nabespreken spellen 5-8    15 min



Spelen

We spelen spellen 1-4

Geen briefjes onder de spellen, 

Dus spelen wat je biedt



Doelen

• Na deze les weet je welke factoren invloed 
hebben op je beslissing om al dan niet het 
deelscore gevecht aan te gaan.

• Na deze les heb je de middelen om vaker in de 
juiste speelsoort te komen bij een deelscore 
gevecht.



Waarom het gevecht aan gaan?

• Omdat je zelf een contract kan halen

• Omdat de tegenpartij nog een hoger biedt en 
je dat down kan spelen

• Paren: Omdat 1 down goedkoper is dan hun 
deelscore



Waarom je soms moet passen

• Beide contracten gaan down

• Ze bieden alsnog een manche (eventueel in 
een andere speelsoort)

• Jij gaat meer down dan hun deelscore waard 
is, soms gedoubleerd



Factoren met invloed

• Kwetsbaarheid

• Heeft partner (voor)gepast?

• Hebben zij fit? ‘Zij een fit, wij een fit’ 

• Zijn zij gelimiteerd qua punten?

• Weten de tegenstanders wat ze aan het doen zijn? 
‘Gebruik je table-presence’

• Hebben wij de middelen om de beste fit te vinden?



Balancen en Pre-Balancen

Vergelijk deze 2 situaties, wat zijn de verschillen?

A: 1 p 2 X

B: 1 p 2 p

 P  X

Tip: Balancen is veiliger dan Pre-Balancen, omdat de 
tegenstanders gelimiteerd zijn.



Wat zijn hier de verschillen?

A: 1 p 1NT p

 2 p p  X

B: 1 p 2 p

 P  X

Tip: Let op of de tegenstanders fit beloven of 
niet. Als zij fit hebben is het voor ons veiliger



Uitpas op 1 niveau

1X  p  p  ?

A: Vanaf hoeveel punten bied je ongeveer?
 Normaliter belooft bieden 8+ punten
B: Wat belooft 1NT?
 11-14 pt na 1m, 11-16 pt na 1M
C: Wat belooft 2NT?
 De meeste mensen spelen 18-19, 2-kleuren mag ook
D: Wat belooft een nieuwe kleur met sprong?
 Intermediate, 12-15 met zeskaart



2NT in competitie
A: Scrambling      1: vs Zwakke 2 
B: Good Bad      2: Vrijwillig bieden
C: Minors       3: Verplicht bieden
D: Lebensohl
E: Natuurlijk

Welke betekenis(sen) horen bij welke situatie?

Tip: Maak duidelijke regels wanneer 2NT welke 
betekenis heeft, anders ontstaan er misverstanden.

Actie: Herhaal nu met partner wat jullie regels zijn



Beste fit via Scrambling

Als je gedwongen wordt om te bieden is je 
eerste doel om de beste fit te bereiken. 

2NT betekent dan Scrambling, op zoek naar de 
beste fit.

Dat bied je als je niet weet welke kleur je moet 
spelen.  Omdat je geen kleur hebt, of omdat je 2 
kleuren hebt.



Vraagje tussendoor:

Stel het bieden gaat:
(1♠) p (2♠) p
(p) X

Welke van de volgende verdelingen acht je 
mogelijk/onmogelijk voor partners doublet?

1444    13(45)   34(42)  15(52)
14(35)   15(34)   2533   05(53)
04(54)   24(34)   25(42)  0355
0544    2344    33(52)  44(14)



Hoe werkt Scrambling?

♠ 954
♥ A5
♦ B1054
♣ B1054

(1♠) p (2♠) X 
(p) ?

Welke kleur ga je kiezen? 

Je biedt 2NT en laat partner kiezen



Nog een probleem:
(1♠) p (2♠) X 
(p) ?

♠ 9753
♥ 765
♦ H43
♣ H82

Wat nu?

Ook hiermee bied je 2NT Scrambling. Je ‘belooft’ dus geen 
minors.



Meer…

(1♠) p (2♠) X 
(p) ?

♠ 975
♥ H765
♦ H432
♣ 82

Wat nu?

Ook hiermee kun je 2NT Scrambling bieden. Na partners 3♣ 
bied je 3♦ om jouw twee kleuren aan te geven.



Nog meer…
(1♠) p (2♠) X 
(p)  ?

♠ 975
♥ H76
♦ H43
♣ 8752

Wat nu?

Omdat partner met 2 kleuren altijd zal beginnen met de 
laagste, 3♣, kan je gratis 2NT bieden. 
En heeft partner toevallig een 1453 bijvoorbeeld, dan kom je 
in je ruitenfit.



Laatste!
(1♠) p (2♠) X 
(p)  ?

♠ 975
♥ H76
♦ 9432
♣ H75

Wat nu?

Er is nu geen ‘veilige’ oplossing om je beste fit te vinden. 
3♦ bieden is fout als partner geen vierkaart ruiten heeft, maar 
wel een andere vijfkaart.
2NT bieden gaat fout als partner een 4-4 laag heeft en dus 3♣ 
biedt.



Doubletten

• Straf

• Take-Out

• Conventie

Tip: Maak simpele regels, want het belangrijkste 
is dat je geen misverstanden hebt!



Gangbare Regels voor Doublet:

Standaardregel:

Doublet is Take out tenzij er een uitzondering 
van toepassing is

Mogelijke Uitzonderingen:

- Straf

- Conventie (bv Support of Invite doublet)

- Two Way Doublet



Regels voor Stafdoubletten

Doublet is Straf wanneer:

- Wij al fit hebben (Invite doublet uitgezonderd)

- Wanneer partner gepreëmpt heeft

- Wij hebben ge(re)doubleerd met interesse om 
de tegenstanders gevoelig down te spelen

- Wij al een take-out doublet hadden uitgepast 
en ze rennen weg

- Op manche niveau en hoger



Wij hebben al fit

Voorbeeld:

1♠ p 2♠ 3♦

X = Straf

Maar:

1♠ p 2♠ 3♥

X = Invite voor 4♠



Partner heeft gepreëmpt

Voorbeeld:

2♠  3♦  X = Straf

Mogelijke uitzondering:

Na Multi 2♦ zou je er voor kunnen kiezen om geen 
strafdoublet maar Pass or Correct te spelen.

2♦* 2♠  X = Pass or Correct



-Wij hebben ge(re)doubleerd met interesse om 
de tegenstanders gevoelig down te spelen

Voorbeelden:

1♠ X  XX  2♦

X = Straf

1♠ 2SA* X  3♦

X = Straf



Wij al een take-out doublet hadden 
uitgepast en ze rennen weg

Voorbeeld:

1♠ 2♥ p  p

X  p  p  3♣

X = Straf



Op manche niveau en hoger

Voorbeelden:

1  2 2 4

X = Take out

1  2 3  4

X = Straf



Quizje: Wat betekent dit doublet?

A: 1  p  2  X

 P  3  X =

B: 1  p  1NT p

 2  p  p  2

 X =

C: 1  p  2  X

 3  X =

D: 1  p  1  p

 1NT X =

E: 1  p  1  p

 1NT 2  X =

F: 1  2  p  p

 X  p  p  2

 X =



Kleur bieden of doubleren?
1 p 2 p

p  ?

A:   B:   C:    D:    E:

 Axxx  Axxx  Axxx   Axxx   Axxx

 x   xx   xx    xx    xxxx

 Hxxx  Hxx  HVxxx   xx    x

 Vxxx  Vxxx  xx    HVxxx   HVxx

Tip: Als je een antwoord op X niet kan verdragen, 
denk dan aan een alternatief.



Bespreken Spellen 1-4



2



3



4



Korte Quiz
1:

1 X 2* 2  * Goede raise

2 ?

 84

 A765

 72

 AH1063



1:



2:

1 p 2* p  * 5-4 laag 9-11 pt

2 ?

 10982

 V9873

 H

 H82



2:



3:

P 1* 1 2* ()  * Precisie, 2+ 11-15

P 2 ?

 AH632

 2

 HV1063

 84



3:



4:

P  P  1 p

P  X  2 p

P  ?

 H873

 2

 HB754

 B102



4:



5:

P  1 p  2 

P  p  ?

 A1064

 V106

 32

 AV53



5:



Spelen

Succes!!!
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