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Speelplan Troefcontract
= Tel aantal verliezers vanuit de hand van de lange
troeven (dat is meestal de leider)

= Bedenk methoden om de verliezers weg te werken

(denk hierbij aan introevers korte kant, ontwikkelen lange
zijkleur)

= Voer plan uit (d.w.z. dan pas !! eerste kaart
spelen)

= Onderdeel van dat plan zal altijd zijn :

Trek z.s.m. de vijandelijke troeven




Strategie in een troefcontract (1)

= Zuid: 44
= Uitkomst: 6

= Verliezers?

= Vervolg? 4+B104
S Troef vA876
roe ¢ A1065 2|
> 3X & 6
' )
é Leerpunt
= Ga in een troefcontract

zo snel mogelijk
troeftrekken y




Strategie in een troefcontract (2)

= Harten is troef

= Strategie NZ:

> troef Aas eruit
drijven

» weer aan slag, de
laatste troeven trekken

» de rest bewaren
VOOr introevers

viVI8 4|2
dummy
N
103 W O v A5
y4
leider
é )
Q Leerpunt

\.

= Ook als je de tophonneur(s)

= Start met troeftrekken y

mist:




Strategie in een troefcontract (3)

= Hoeveel ruitenslagen in SA?

> slechts één
= Hoeveel extra slagen
met a als troef?

> 2
> 2 X ¢ aftroeven

= Hoeveel extra slagen nu
met a als troef?

>0

> 2 X ¢ aftroeven geen
extra slagen

= Aftroevers aan de korte
kant leveren extra slagen op
= In dat geval: troeftrekken

uitstellen!

A

AV 85
¢A94
dummy
a109 2 ) Aa4d43
W o
y 4
leider
AAHB76
¢ 6
9 Leerpunt

J




Heen en weer (1)

= Communicatie bij Bridge
» verbinding houden met
dummy

= Hoe te spelen voor
3 slagen; Zuid aan slag

A 109
v 2

v iS5

aAH/
v 3




Heen en weer (2)

= Zuid aan slag

= Hoe te spelen voor vier
slagen?

/Ik krijg er
het heen en

weer van...

\

AaH7/6
v 2

J

A ANVIB

A 6|2

Aa 1085




Entrees (1)

= Een ‘entree’ is een kaart
waarnaar je vanaf de
andere hand kunt

oversteken

= Hoe vaak kun je in de
dummy komen?

» driemaal




Entrees (2)

= Hoe vaak kun je in de
dummy komen?

> tweemaal

W O

leider

vAHV 95




Entrees (3)

= Hoe vaak kun je in de
dummy komen?

» driemaal

\
Q Leerpunt

= Bekijk per kleur of en hoe
vaak je van de ene kant naar
de andere kunt oversteken

W O

leider

v AV 10 8




Blokkade (1)

= ‘Blokkade’: wanneer je in
een kleur niet alle

beschikbare slagen achter vVB765
elkaar kunt oprapen

dummy

= Geen entree dummy; w N 5
hoeveel hartenslagen? .
» Slechts twee leider

Oei.... A

er IS een
blokkade




Blokkade (2)

= Zuid start met ¢3

= Geen entree in de dummy

= Hoeveel hartenslagen?
» Slechts drie

/Q Leerpunt ) v AHIB

= Zorg er bij het aanspelen van
lange kleuren voor dat je laatste
kaart aan de korte kant een
kleintje is, dus:

\. * Honneurs aan korte kant eerst )




Wie het breed heeft ... (1)

= Zuid start met vH

= Geen entree in de dummy

= Blokkade?

v97/

» Neen,
»slag 2: vV > vA

(Q Leerpunt

= Bij een goede kleur: blokkade
voorkomen door de laatste
honneur van de korte kant over
\ te nemen

\

v A

10 3

J




Wie het breed heeft ... (2)

= Zuid start met vH

v AB8[32

= Overnemen zinvol?

» Neen,
probleem bij 4-2 zitsel

> beter:
- vHen vV

- later oversteken

f@ Leerpunt

= Als je nog een entree hebt in de
dummy, neem dan niet over
L = houd rekening met slecht zitsel

N\ | v IHM

J




De lachende dertiende

= Welke hartenkaart in de
dummy is mooier: v B4BQ
> v B 10 9 of
dummy
»>v 5432
Y vB76 R, 10 9 8

= v B 10 9 geen extra slag r4

leider

= v 54 3 2 extra slag
bij een 3-3 zitsel

fé Leerpunt A

= Heb je vier kaarten in een kleur,
dan zit er in die kleur een |
potentiéle slag

\\ = ‘de lachende dertiende’ Yy,




Speelplan SA-contract

= Tel je vaste slagen (Je komt er meestal tekort)

= Bedenk methoden om aantal vaste slagen te
vergroten
(ontwikkelen lange kleuren, snits, en denk eraan of hierbij

er over en weer voldoende entrees zijn om de ontwikkelde
slagen te kunnen incasseren)

= Voer plan uit (d.w.z. dan pas !! eerste kaart
spelen)



Tafelopdracht 7.1

Hoeveel ruiten
slagen mogelijk?

= vier

3SA
zuid leider

Wat is de entree in
de dummy?

= AV

P & € >

Welke kleur als
eerste ontwikkelen?

= ruiten

V72
B83
B108 7/
/65

P o € >

AH?3
A9 2
AHYV
HB43

P o € >

P o € >




Tafelopdracht 7.2

Hoeveel ruiten slagen 3SA a B10
mogelijk? zuid leider | g 5 4
. vier ¢ 8765
&« A432
Hoeveel entrees in de||* |iv ¥!
dummy en welke? : vy
= drie & |10 Ay

P o € >

= AB; a10 en &A

A AHV 76
Welke kleur als v H3?2
eerste ontwikkelen? e AVB
= ruiten & 87

= 2 Xxsnitop ¢H




Tafelopdracht 7.3

Hoeveel slagen in
schoppen ontwikkelen?

= fwee

1SA
zuid leider

Hoeveel entrees in de
dummy en welke?

= fwee
= vB en vH

Y & € >

Welke kaart begin je,
zodra aan slag?

= AB

a 109432
v HB

¢ B932
& 65

e o € >

aB/5
v AV 3
¢ V84
&« AHB7




Tafelopdracht 7.4

Waar met de ruiten 3SA a H932
beginnen? zuid |y v B
leider
-dedummy ¢ 8765
= 45> oH * 943
Hoeveel entrees in de ||[# | ¢
dummy en welke? M Y
= éen (mogelijk twee) ; : A
= &9 en misschien aH
— A 84
Welke kaart begin je, v AH
zodra aan slag? s HV 3
- 225 20 * AHVB 102

e ¢ € >




Tafelopdracht 7.5

Wie moet de 1¢
ruitenslag nemen?
a) de dummy: ¢A
b) de leider: ¢H
c) maakt niet uit

3SA
zuid
leider

b) de leider: ¢H en

daarna vV
(beschermen tegen 4-2)

P & € >

Speelplan maken I

/53
AH543
A4
872

P o € >

A86 2
V2

H762
AHS5

o o € >

e o € >




Zelf aan de slag 7.1 (N dealer)

West | Noord | Oost | Zuid

pas | 2w pas | 4v

12-14 pnt

A9853
vAVS5
¢97

V105 3

= Contract: 4v door Zuid
= Uitkomst: aB

» NZ: 10 slagen:
- aan slag: steeds troeftrekken

manche
haalbaar




Zelf aan de slag 7.2 (O dealer)

A843
vV107 4
¢ 10 3

West | Noord | Oost | Zuid
- - 1a | pas
2a | pas | 4a | pas
pas | pas
AaB7/5
v 86
¢ A654
«\V853

~AB97

= Contract: 4a door Oost

= Uitkomst: ¢H (hoogste serie)

» OW: 10 slagen:

— eerst harten introever West

— daarna troeftrekken

manche
haalbaar




Zelf aan de slag 7.3 (Z dealer)

West | Noord | Oost | Zuid AHVBOS
_ _ _ pas manche
pas | 1a | pas | 2a haalbaar
pas | 4a
A /6 2
vAH73 098
¢ HO 6 53
& 108 32
a Al03
= Contract: 4a door Noord vV5?2
= Uitkomst: vB (hoogste serie) 8742
» NZ: 10 slagen:

- 2 X ruitensnit vanuit Zuid
- aA en a10 entree




Zelf aan de slag 7.4 (W dealer)

West | Noord | Oost | Zuid AaAl1083
lv as | 2v | pas vB87/
: : o@V 94
pas pas % 102

A976
vAl0642

A
&*A843
= Contract: 2v door West AaHBS5
= Uitkomst: ¢H (hoogste serie) v95
» OW: 2v C: 8 slagen: ¢B107 32
- troeftrekken *sHVO

- klaveren ontwikkelen
(ruiten introevers: geen extra
slagen)




Zelf aan de slag 7.5 (N dealer)

West | Noord | Oost | Zuid

- DAs 149 pas

lev pas | 1SA | pas

pas | pas

A8764
vVB53
¢ 104
&« A82
» 12-14 pnt
= Contract: 1SA door Oost geen

= Uitkomst: ¢2 (langste kleur) 4 krt v/a

» OW: 1SA: 7 slagen:
- eerst vAH in Oost
- oversteken naar A




Zelf aan de slag 7.6 (O dealer)

West | Noord | Oost | Zuid

- - pas | 1le¢

pas | 1SA | pas | 3SA

a.p.

A65
v10875
¢ 1065
AV 84

= Contract: 3SA door Noord

= Uitkomst: aV (hoogste
serie)
» NZ: 3SA C: 9 slagen

- ruiten: 2 x vanuit Noord
aanspelen

- vB en vA: entree

O NN

P ¢ € >
o>V
o P~ N W

AAH4?2
vHYV 3
¢ AVB3

manche

haalbaar



Zelf aan de slag 7.7 (Z dealer)

West | Noord | Oost | Zuid
- - 1a

pas | 1SA | pas | 3SA
a.p. aH7/74
vHO9 S8
¢ 54
*VO9872

= Contract: 3SA door Noord
= Uitkomst: v4 (langste kleur)
» NZ 3SA: 9 slagen:

- beginnen met ¢H
- ¢V overnemen met ¢A

46 6-10 pnt
vB65 < 3 krt a
¢ AB8762

« 1053

AaA1053
vV 10 7(3)
¢ 1093
& B 6

Aa\VB982

vA32

¢ HV

*«AHA4 manche

haalbaar




Zelf aan de slag 7.8 (W dealer)

West | Noord | Oost | Zuid A B
1¢ | pas | 1a | pas v9O9/7542
¢ B943
1SA | pas | 44 | pas W AHV
Pas | PAS | [ 64 N AAHO8732

v 6
¢ A
«B532

12-14 pnt DA
<4 krt & (AEUBEAK.
984

AV 105 manche
= Contract: 4a door Oost V@B 10 8 haalbaar
= Uitkomst: vV (hoogste serie) ¢ 1085

> OW: 10 slagen 1076

—eerst op vH: ¢A weg!!!
—op ¢HV: 2 klaveren weg




) A
Mederlandse

Bridge Bond

= bestudeer hoofdstuk 7
= oefenen in de Toekomstclub

vormgeving: Ton Walbeek



